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11. Manazérske zhrnutie:
kratka anotacia, kI'i¢ové slova

hra, logika, predstavivost’, motivacia

Na stretnuti sa rozoberala moznost’ vyuzivania didaktickych hier na lepSie pochopenie
a precvicenie uciva

12. Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:

Téma : Didaktické hry, pri ktorych sa zdbavnou formou ziak rychlejSie nauci alebo zopakuje

ucivo,

Hra sa zarad’'ujeme medzi inovaéné vyu€ovacie prostriedky. Hrat’ sa mozno individualne, v
dvojiciach, v skupinkéach vicsich, ¢i menSich. Pomahajt rozvijat’ vSetky kl'icové
kompetencie, ¢im plnia ciele moderné¢ho ponatia vyucovania. Hra je podl'a viacerych
vyznamnych odbornikov jednou z podmienok ucenia sa, pretoze zZiak hrou zist'uje, ako veci,
javy, 'udia okolo neho funguja alebo preco sa nieco deje, ale aj zist'uje, ¢o moze urobit’, a
ako veci, javy, I'udi okolo seba moZu vlastnymi schopnostami ovplyvnit’. Didaktické hry
mozno vyuzivat' pri vysvetl'ovani, overovani, upeviiovani uciva, ale aj na spestrenie
vyucovania a motivaciu deti. Hry musia byt’ primerané veku, vedomostnej arovni, musia
zodpovedat’ tloham vychovnej prace a tematickym celkom prislusného uciva.

Didaktické hry maju vplyv na:

jazykovy rozvoj,

logicko-matematicky rozvoj,

rozvoj vedeckého poznania,

rozvoj pohybu,

rozvoj organiza¢no-riadiacich schopnosti




Hry, ktoré¢ vyuZzivame:

-rébusy, hlavolamy, Einsteinove hadanky,sudoku, osemsmerovky,

Vychadzame zo stranok:

http://brainden.com/hlavolamy/einsteinove-logicke-hadanky.htm

http://mojesudoku.sk/

https://puzzlemaker.discoveryeducation.com/

http://matika.ide.sk/index.php?ut=zau&s=4

13.

Zavery a odporucania:

Ucitel’ musi poznat’ vel’a spdsobov, ako ziakov nielen €o najviac naucit’, ale vypestovat’ v

nich vzt'ah k u€eniu a vzdeldavaniu. Najdolezitejsie vSak je, ze tieto spdsoby dokéze na

vyucovani aj vhodne vyuzit. Na spestrenie hodin, zmenu atmosféry, podporu a rozvoj

psychickych procesov ako st pamit’, myslenie, vnimanie, u¢enie, pozornost’ treba zarad’ovat’

tieto hry do vyucovacieho procesu.
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