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Uvod:

Struéné anotacia

Vystup pedagogického klubu

Vystup sme zamerali na konkrétne zadania, ktoré je mozné pouzit’ na motivaciu Ziakov uéit’ sa
programovat’ alebo pripravené ukazky pouzit’ na zatraktivnenie vyucovacieho procesu. Pripravili sme
sitaz z programovania, scielom rozvijat ich logické myslenie a zaroven zvysit zaujem ziakov
0 programovanie. Sutaz pozostavala z teoretickej a praktickej Casti. V ramci teoretickej Casti sme
vytvorili online test, ktory Ziaci riesili v prostredi EduPage. V praktickej Casti Ziaci riesili konkrétne
dve zadania, ktorych vystupom mal byt funkény program v jazyku Python.

V oblasti vymeny skisenosti medzi jednotlivymi ¢lenmi, sSme priblizili vizualiziciu dat ziskanych
z rdznych komponentov, prostrednictvom protokolu MQTT a vyvojového prostredia Node-RED.

KPacéové slova
sitaz, e-test, vyvojovy diagram, program, Python, animécia, MQTT, Node-RED, vizualizacia,
broker, TinkerCad

Z&mer a pribliZenie témy pisomného vystupu

Cielom pedagogického klubu je zvysit vedomosti a zruénosti Ziakov v oblasti elektroniky
a informatiky.

Nasim zamerom bolo aj inSpirovat’ ostatnych ucitelov k realizacii sttazi a pontknut’ konkrétne
vizualizacie dat ziskanych z roznych komponentov prostrednictvom protokolu MQTT a vyvojového
prostredia Node-RED. Ponukame aj rozpracovanu konkrétnu Ulohu, ktort je mozné vyuZzit' na
zatraktivnenie vyucovacieho procesu.




Jadro:
Popis témy/problém

o Sut’ai v programovani

Zadania uloh sutaze ponukame ucitelom ako ich motivaciu, organizovat’ rézne sutaze a zapijat
Ziakov aj do mimoskolskych aktivit. Moznost’ zaCastnit’ sa sut’aze Ziaci prijali mimoriadne pozitivne.
Sut'az bola realizovana prezenénou formou a pozostavala z teoretickej a praktickej Casti. V teoretickej
Casti ziaci rieSili e-test v EduPage, ktory obsahoval Ulohy zamerané na pochopenie vyvojovych
diagramov, syntaxe jazyka Python a pochopenie roznych logaritmickych konstrukcii programovania.
V praktickej Casti ziaci rieSili dve zadania na vytvorenie programu v Pythone pomocou modulu
Tkinter.

Sut’az v programovani - teoreticka cast’

E-test — vyvojové diagramy, algoritmizacia, programovanie

1. Vstupom zadaného vyvojového diagramu (VD) st tri celé ¢isla. Podl'a VD zisti, aky bude
vystup pre jednotlivé vstupy.

a. VSTUP:5; 25; 15 VYSTUP;| SPRAVNA ODPOVED: 5; 15; 25 |
b. VSTUP: 10; 8; 3 VYSTUP:| spravNaODPOVED: 8310 |
c. VSTUP: 30; 20; 40 VYSTUP;| SPRAVNA ODPOVED: 20; 30; 40 |
d. VSTUP: 18; 9; 15 VYSTUP:| SPRAVNA ODPOVED: 9; 18; 15 |
z
VSTUP: X, Y, Z
- +
X>Y
- + _ +
Y>Z X>Z
VYSTUP: VYSTUP: VYSTUP: VYSTUP:
XY, Z X 2ZY Y, X, Z Y,Z X
K

2. Medzi zakladné grafické znaky pre zapis algoritmu vo vyvojovom diagrame patria:

a) kosodiznik - vstupné tdaje SPRAVNA ODPOVED
b) obdiznik - vystupné tdaje
¢) kosoStvorec — podmienka SPRAVNA ODPOVED

d) kruznica — cyklus
e) obdiznik — prikazy priradenia SPRAVNA ODPOVED




3. Napiste, aky bude vystup zadaného VD, ak na vstupe budu postupne nacitavané tieto ¢isla:
5; 2; 15; 10; 5; 3.

I
Vstup: x

VASE VYPRACOVANIE:

SPRAVNA ODPOVED: 7

4. Oznacte moznost’, ktord uvadza rieSenie problému, ktory pocita uvedeny VD:

suc:=0

SuC = suc-x
Vystup: suc

SucC = suc+x

| I

a) VD spocitava zadavané ¢isla, pokial’ je sucet ¢isel mensi ako 100, VD vypiSe posledné
zadang ¢islo.

b) VD nacitava zadavané ¢isla, ak zadame vicsie ¢islo ako 100, tak VD ho vypise.

€) VD spocitava zadavané Cisla, pokial je sucet ¢isel mensi ako 100, VD vypise najvyssi sucet,
ktory neprekroci ¢islo 100. SPRAVNA ODPOVED

d) VD naditava zadavané ¢isla, vystupom bude sucet ¢isel, ktory bude vacsi ako 100.




5. Vyberte spravny vypis nasledujlceho cyklu:

for i in range(1,50,5):

print(i)
a) 1,10, 20, 30, 40
b) 1,6,11, 16, 21, 26, 31, 36, 41, 46, 51
c) 1,6,11, 16, 21, 26, 31, 36, 41, 46 SPRAVNA ODPOVED
d) 1,6,11,16,21

6. Vyberte spravny vypis nasledujdceho cyklu:

for i in range(5):

print(i)
print(‘Python Cup°)

a) 1,2,3,4,5,Python Cup

b) 1,2, 3,4, Python Cup

¢) 1, Python Cup, 2, Python Cup, 3, Python Cup, 4, Python Cup, 5, Python Cup

d) 0,1,2,3,4,Python Cup SPRAVNA ODPOVED

7. Vyberte spravny vypis nasledujlcej podmienky, ak vstupom bude x=50 a y=100:

if 0<x<50 and 50<y<150:
print(x+y)

else
print(x-y)

a) 50
b) 100
c) -50 SPRAVNA ODPOVED
d) 150

8. Vyberte spravny vypis nasledujicej podmienky, ak vstupom bude x=50 a y=100:

if 0<x<50 or 50<y<150:
print(x+y)

else
print(x-y)

a) 50

b) 100

c) -50

d) 150 SPRAVNA ODPOVED




9. Oznacte prikaz, ktory vykresli modry stvorec so stranou dlhou 100b v strede grafického platna

s vel'kost'ou 500x500.

a) canvas.create_rectangle(200,200,300,300, fill="blue")
b) canvas.create_squere(200,200,300,300, fill="blue")
c) canvas.create_squere(100,200,100,200, fill="blue")
d) canvas.create_rectangle(200,300,200,300, fill="blue")

10. Oznacte spravny zapis na vlozenie tlac¢idla do grafického platna.

a) def buttonl():
prikazy

SPRAVNA ODPOVED

buttonl = tkinter.Button(text = ‘text na tlacidle‘, command = buttonl_klik)

buttonl.pack

b) def buttonl_Kklik():
prikazy

buttonl = tkinter.button(text = ‘text na tla¢idle‘, command = button1_klik)

buttonl.pack

c) def buttonl Kklik():
prikazy

buttonl = tkinter.Button(text = ‘text na tlacidle‘, command = buttonl_klik)

buttonl.pack()

d) def buttonl1():
prikazy

SPRAVNA ODPOVED

buttonl = tkinter.button(text = ‘text na tlacidle‘, command = button1_klik)

button1.pack()

11. Oznacte prikaz, ktory vytvori text ,,Sutaz v Pythone*“ a umiestni ho v strede grafického platna

300x500, font nastavte Arial, vel'kost’ 40.

a) canvas.create_text(100,200,text="Sut’az v Pythone’, font="arial 40")

b) canvas.create_text(150,250, text="Sttaz v Pythone',font="Arial 40') SPRAVNA ODPOVED

C) canvas.create_text(150,250, 'Sut'az v Pythone',Arial, 40)

d) canvas.create_text(100,200,200,300,text = 'Sutaz v Pythone’, font= Arial, size=40)




Sut’az v programovani — prakticka ¢ast’

ZADANIE 1:
Vytvorte program Animécia vlaku v jazyku Python podl’a zadaného obrazka:

# - O X

pa

200

150

A
v

400

Meno a priezvisko

Graficka stranka programu (vSetko sa zobrazi po spusteni programu):

o graficke platno: velkost’ 800x500 px,
e texty ,Zadanie 1“a,,Animacia— VLAK": umiestnenie podl'a obrazka do obdlznika
velkosti 400x150. Font textu nastavte: Arial 30, farba ,,lime*,

e text,,Meno a priezvisko“ umiestnenie podl'a zobrazeného obrazka a nastavte font pisma

na Arial 20. Meno a priezvisko uved'te svoje,
e vlak nakreslite podl'a nasledujiceho obrazku:

50
+—>

40

Popis fungovania programu:

e po spusteni programu sa vlak zobrazi vl'avo v grafickom platne a pomaly sa bude
posuvat’ smerom doprava,

e na posuvanie vlaku pouzite prikaz move a Casovac,

e na oznacenie jednotlivych grafickych prikazov na nakreslenie vlaku mézete pouzit’
parameter tags.




ZADANIE 2:

Vytvorte program Klikaj v jazyku Python podl’a zadaného obrazka:

Vytvorte nasledujuci program:

§ - O 4

Pocet ziskanych bodov: 0

e po Starte programu, sa na nahodnom mieste plochy bude kazda sekundu vykresl'ovat
stale jeden Stvorec o vel'kosti 40b a bude zelenej farby,

e tlohou hraca je kliknut’ na nahodne vykresl'ovany Stvorec,

e ak hra¢ klikne na Stvorec, pripocita sa mu bod, ak klikne mimo plochy $tvorca, bod sa
odpocita. Pocet bodov sa vykresl'uje v hornej casti grafickej plochy (vid’. obrazok),

e ak hra¢ ziska 5 bodov, vypise sa text: ,,Blahozelam, dosiahol si plny pocet bodov.*
a vykresl'ovanie sa zastavi (pozri obr.),

e ak hra¢ ziska -5 bodov, vypise sa text: ,,Je mi 'ito, teraz ti to nevyslo, ale skus to eSte
raz!“ a vykresl'ovanie sa zastavi (pozri obr.).

7w o * | ¢« a] x

Potet ziskanych bodov 5 Potet ziskanych bodov:

BlahoZelam, dosiahol si piny pocet bodov . Je mi lito, teraz ti to nevyslo, ale skus to eSte raz!




o Zhodnotenie sut’aZe v programovani

Jednotlivé kola sutaze sa konali v mesiaci februar. Sutaze sa z(¢astnilo 12 Ziakov 3. ro¢nika odboru
strojarstvo. Sttaz pozostavala z dvoch Casti — teoretického testu a praktickej Casti, ktora pozostavala
z dvoch zadani. V kazdom zadani mali Ziaci vytvorit’ program v Pythone.

e Teoreticka ¢ast’:

¢islo ulohy zameranie Ulohy uspesnost’
1,2,3,4 vyvojové diagramy 63,38%
5,6,7,8 logaritmické konstrukcie 72,05%
9,10,11 syntax jazyka Python 86,61%

Online test Ziaci riesili v prostredi EduPage. Cas na rie§enie bol vyhradeny na 30 min, vietci Ziaci
stihli vyriesit’ vSetky ulohy v zadanom case.

Jednotlivé ulohy sme rozdelili do 3 oblasti: logaritmické konstrukcie, vyvojové diagramy a syntax
jazyka Python. Najslabsie vysledky dosiahli z oblasti vyvojovych diagramov. Oblast’ vyvojovych
diagramov bola pre Ziakov naro¢nd aj pocas vyuéovacich hodin, chybala im predstavivost
a samostatnost’ pri tvorbe vyvojovych diagramov. Naopak, najlepsie vysledky boli z oblasti syntaxe
jazyka Python.

Priemerna uspesnost’ ziakov bola 74 %.
e Prakticka cast’:

Pri rieSeni obidvoch zadani zvl&dli ziaci graficku stranku programu, aj ked’ v prvom zadani neboli
niektori désledni. Najvacsi problém mali pri vytvoreni animacie vlaku, a to niektori ziaci ani nezvladli
naprogramovat’.

Ziaci lepsie zvladli druhé zadanie, niektori nevedeli zastavit’ vykresl'ovanie $tvorca aj po dosiahnuti
maximalneho alebo minimalneho poc¢tu bodov.

Priemerna uspesnost’ ziakov bola 88 %.

e Celkové vysledky:

Sutaziaci dosiahli priemernu uspesnost’ 81%.

Najuspesnejsi rieitelia dosiahli celkovi tspesnost”: 94%, 89% a 88%.




Vizualizacia dat pomocou protokolu MQTT a prostredia Node-RED

Protokol MOTT

e MQTT - Message Queue Telemetry Transport (Telemetrickd preprava vo fronte sprav)—
MQTT je komunikaény protokol zaloZzeny na systéme publikovania kratkych sprav a
prihlasenia odber tém. MQTT je jednoduchy na pouzivanie a je vynikajuci pre projekty
internetu veci.

Zakladné pojmy MQTT:
e Publisher — poskytovatel’, ktory odosiela Gdaje a nestara sa o to, kto ich prijima.
e Subscriber — odberatel’, ktory odobera data, ku ktorym sa prihlésil.
e Broker — softvér, ktory sa stard o sprostredkovanie predavania dat medzi publisherom
a subscribrom.
e Spravy sa skladaju z tzv. topicu (téma) a payloadu (hodnota, ktoré sa posiela).
e Na prenos sprav sa vyuziva protokol TCP. Na otvorenu, nesifrovanu komunikaciu sa
najcastejSie pouziva port 1883. Na Sifrovani komunikaciu sa pouzivaju porty 8883 a 8884.
e QoS ( Quality of Service) — nastroj, ktory nam umoziuje nastavit’ potvrdzovanie sprav na
nasledujdcich drovniach:
o Level 0 — fire and forget — spravy sa nepotvrdzujl, takZe sa neda zarucit' ich
dorucenie.
o Level 1 - at least once — zabezpeci, ze sprava bude doru¢ena aspon raz.
o Level 2 —exactly once — zabezpeci, Ze sprava bude doruéena len raz.

Medzi poskytovatelmi a odberatelmi sprdv je vztah many-t0-many, ¢ize poskytovatel moze

poskytovat’ spravy pre viac odberatelov a odberatel modze odoberat’ spravy od viacerych
poskytovatel'ov. Jedno zariadenie moze byt zaroven aj poskytovatel aj odberatel’.

Publisher 1 Subscriber 1

Subscriber 2

MQQT Broker

Publisher 3

Subscriber 3
Publisher 4

Subscriber 4




Zapis sprav:
e Topic je hierarchicky organizovany podobne ako adresare, napr.
o halal/dielna/tlacitka/tlacitkoO1/pocet_stlaceni:3

. Payload
Topic

Tému si zvoli poskytovatel' (subscriber). Témy sa nemusia vopred konfigurovat, ak MQTT broker
prijme od niektorého poskytovatel’a spravu s novou témou, automaticky tato tému zaradi. Odberatel’ sa
k odberu sprav k danej téme prihlasi poslanim Specialnej spravy ,subscribe” snazvom témy.
Subscriber méze pri odbere sprav pouzit’ aj nasledujtce z&stupné znaky :

o+ (plus) — nahradi jednu uroven
halal/dielna/tlacitka/+/pocet_stlaceni
# - nahradi vSetky nasledujuce drovne a musi byt’ posledny
halal/#
$ - $pecialny topic, va¢sinou od brokera

$sys/

O O O O O

HiveMO broker

Na odosielanie a odoberanie dat mézeme pouzit’ 'ubovolného free online brokera, napr.:
e HiveMQ - broker.hivemg.com
e test.mosquitto.org
e iot.eclipse.org

Publikovanie a odoberanie dat prostrednictvom brokera HiveMQ

e link na pripojenie klienta: http://www.hivemq.com/demos/websocket-client/

Connection ] A
=
klikneme na
Connect
Publish v Subscriptions M
Messages M

prepneme sa na
publikovanie dat



http://www.hivemq.com/demos/websocket-client/

H Iv E M Q Websockets Client Showcase

Connection @ connected N
Publish A Subscriptions A
Topic QoS Retain

Message

priddme si nami vytvoreny
Topic, z ktorého chceme
odoberat’ udaje

Program, ktorym sa pripojime na internet, aby sme mohli odosielat’ udaje cez MQTT na broker
HiveMQ:

»

Messages

1 from machine import Pin
2 from umqgtt.robust import MQTTClient
3 _ssid = 'skolenie'
4 _password = '123456789%9abc'
5
6 def do_connect(ssid, password):
7 import network
8 wlan = network.WLAN(network.STA_IF)
9 wlan.active(True)
10 if not wlan.isconnected():
11 print('connecting to network...')
12 wlan.connect(ssid, password)
13 while not wlan.1isconnected():
14 pass
15 print('network config:', wlan.ifconfig())
16
17 do_connect(_ssid, _password)
18
|

Definovanie klienta v programe, z ktorého odosielame Udaje na broker:
e klient = MQTTClient( ‘meno odosielatela’, 'nazov brokera’)
napr. klient = MQTTClient(‘Adam123456°, ’broker.hivemq.com’)
Prikaz sa nadviazanie spojenia s brokerom:
e klient.connect()
Prikaz na publikovanie dét:
o klient.publish( Topic’, Payloud)
Prikaz na odpojenie Klienta od brokera:

e Kklient.disconnect()




Node-RED- vizualizacia dat

je programovaci nastroj na prepojenie hardvérovych zariadeni, rozhrani API a online sluzieb
novymi a zaujimavymi spdsobmi.

PouZiva sa na vizualne programovanie IoT rieSeni. Node-RED nam umoznuje vizualizovat
rozne Udaje ziskané napr. aj z r6zneho brokera.

Node-RED je postaveny na Node.js a plne vyuziva jeho udalostami riadeny, neblokujuci
model.

Vstavana kniZnica vam umoziiuje ulozit’ uzitocné funkcie, Sablony alebo toky na opdtovné
pouzitie.

Postup instalaciea spustenia Node-RED:

Node-RED si mézeme nainstalovat’ ¢i uz na lokalnom pocitaci, zariadeni, ako je Raspberry Pi alebo
v cloude. Instalacny subor si stiahneme z oficialnej stranky nodered.org:
https://nodered.org/docs/getting-started/

D=

SR L S

Spustime instalaciu

Po nain$talovani si v prikazovom riadku spustime Node-RED v terminali pomocou prikazu:
node-red.

Pocas celej prace v prehliadaci musi byt Node-RED spusteny v terminali.

Na zastavenie Node-RED mézete pouzit’ Ctrl-C alebo zatvorit’ okno terminalu.

So spustenym Node-RED otvorime editor vo webovom prehliadaci

Ak pouzivame prehliada¢ na rovnakom pocitaci, na ktorom je spusteny Node-RED, mézeme k
nemu pristupovat’ pomocou adresy URL: http://localhost:1880 .

Ak pouzivame prehliada¢ na inom pocitaci, budeme musiet’ pouzit’ adresu IP pocitaca s Node-
RED:

[info] No

[info] Not

[info] Winc

[info] Loading palett
[info] Settings file
[info]

[info]

IEL

[info]

[info] Creating new flow file
[warn]

1

s
15
15
15
15
15
15
15
15
15

Your flow credentials file is encrypted using a sy m-generated key.

It the system-generated key is lost for any reason, your credentials
file will not be recoverable, you will have to delete it and re-enter
vour credentials.

You should set your own key using the 'credentialSecret’ option in
your setti File. -RED will then re-encrypt your credentials
fil

b1 2 : ) ver now r-unning o _

15 Jun 22:01: info] ¢ ing flows
15 Jun 22 :03 - [info] Started flows



https://nodered.org/docs/getting-started/
http://localhost:1880/

Prostredie Node-RED:

o<, Node-RED

\

i
complete o]

ll catch ¢l
status S¢.

IS ; N
) (
o link call ¢
L
T

= A

) link out

comment

» —f T

vyvolame dvojklikom na nadzov Flow 1

Najzakladanejsie nody:

e
e Inject—input node e
e Debug - Output node pr—
e Function - Processing node i
e MQTT in - subscribe node _—
e MQTT out - publish node o

Node-RED dashboard:

e Umoziuje vykresl'ovanie grafov ¢i hodnot
e Rychle a jednoduché rozhranie
e M4 vlastné nody

priklady z praxe.

e Flow si méZzeme premenovat’ v dialdgovom okne, ktoré

~ Flows

> B9 Flow 1
> Subflows

> Global Configuration Nodes

E9 Flow1 Qa
Flow "29c011165656edbs"
< x
»
|- O+
Edit flow: Flow 1
& Properties B | =
W Name I
Description
h1 h2 | h3 B 1 = = W - %
1
O Enabed
~ *
£ ©f>
ki -
- L3
[

Programovanie Vv tychto vyvojovych prostrediach moZeme pouzit vo vSetkych vyucovacich
predmetoch zameranych na programovanie, kde simuldcia v prostredi pontika ziakom konkrétne




Praktickd ukazka vizualizacie dat ziskanych z termistora

Zadanie: Vizualizacia Udajov nameranych z termistora.
1. krok: Vytvorenie schémy v Tinkercade:

+ -

-
ax mmm ARDUINO

Fghiij

abhcde

+ -

>

(T]1]

K]

[clA)

2. krok: Napisanie programu v editore Mu, ktory pripoji PC k wifi

© Mu11 - witi 230y _
rP(+)&) &) B @) (W) () a)e) (i) (=)(?)(0

Refim Nowy  Nahrat Uit Spustit  Sibory  REPL Ploter Pribi®t  Oddalt  Téma Skontrolvat  Upratat  Pomocnik  Ukondt'

wif_Zipy 3 zadonve 03py 3
1 from machine import Pin
from umqtt.robust dimport MQTTClient
_ssid = 'skolenie!'
_password = '123456789abc’

def do_connect(ssid, password):
import network
wlan = network.WLAN(network.STA_IF)
wlan,active(True)

10 if not wlan.isconnected():

1 | print('connecting to network...')

12 wlan.connect(ssid, password)

13 | while not wlan.isconnected():

14 pass

15 print('network config:', wlan.ifconfig())

17 do_connect(_ssid, _password)
18 ‘

ESP MicroPython REPL
>0K

network config: ('192.168.137.130', '255.255.255.0', '192.168.137.1', '192.168.137.1")
B>

MicroPython v1.18 on 2022-01-17; ESP32 module with ESP32

Type "help()" for more information.

3>

ESP Mic




3. krok: Program na odosielanie dat na server

@ Mu1.1.1 - zadanie_03.py

IS =) () (@)(@)e) (W) (=)(2) (0

Refim Movj  MNahraf Uit | Spustt Sibory REPL  Poter | PrbB  Oddait  Téma  Skontroowal Upratst Pomocnk | Ukondt

wifi_z3.py X mdane_03.py x

from machine import Pin, ADC
from time dimport sleep

4 tep = ADC(Pin(34))

5 tep.atten(ADC,ATTN_11DB)

6 tep.width(ADC.WIDTH_12BIT)

7 led=Pin(23, Pin.0UT)
8
9

klient=MQTTClient(""Majal123456789","broker.hivemq.com")
klient.connect()
10 while True:

1 pom = tep.read()

12 percenta = round((pom/4095)*180, 2)

13 if percenta< 60:

14 | led.on()

15 else:

16 led.off()

17 print('Teplota je: ',percenta, ' %')

18 klient.publish("maja/teplota",str(percenta))
19 sleep(0.5)
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5. Node-RED
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6. Vizualizacia ziskanych dat
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Prakticka ukazka vizualizacie hodn6t ziskanych zo snimaca teploty a vlhkosti

1. krok: Schéma zapojenia — obvod so snimacom teploty a vlhkosti

ESP32

2. krok: Program na vypis nameranych hodnot teploty a vihkosti

T Thonny - Ci\Users\Fujitsu\Palo_03py @ 15:3
File Edit View Run Tools Help
Q=& o -]
Files wifipy - Palo-teplotapy - Palo_03.py
This computer =~

from machine import Pin, ADC
€:\ Users \ Fujitsu

from time import sleep

v from umqtt.robust import MQTTClient
MicroPython device import dht
& boot.py sensor = dht.DHT11(Pin(21))
& dhtpy
@ espB266_i2c_lcd.py while True:
# espB266_i2c led_test.py sleep(2)
@ lcd_api.py sensor.measure()

teplo = sensor.temperature()
vlh = sensor.humidity()
print('Teplota: %3.1f C' %teplo)
print('Vlhkost: %3.1f %%' %vlh)

Vlhkost:
Teplota
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3. krok: Program na pripojenie na wifi

Th Thonny - C:\Users!
File Edit View Run

A o
Files wifipy ~  Palo-tepiotapy
This computer =2

from machine import Pin
from umqtt.robust import MQTTClient

v _ssid = 'skolenie’
MicroPython device = _password = '12345678%abc’
€ boot. 5

i def do_connect(ssid, password):
& dhtpy

import network

wlan = network.WLAN(network.STA_IF)
wlan.active(True)

@ espB266_i2c_lcd.py
@ espB266._i2c_lcd_test py

@ led_api.py if not wlan.isconnected():

print('connecting to network...")

wlan.connect(ssid, password)

while not wlan.isconnected():

pass
print('network config:', wlan.ifconfig())
do_connect(_ssid, _password)
ng_is_empty ()
B nd mir 4 i t t re! I
, '192.168.137.1', '192.168.137.1°)

® F -

4. krok: Posielanie dat na broker

T Thonny - CAUsers\FujitsulPalo-teplotapy @ 17: 44

File Edit View Run Tools Help

1S o
Files wifipy  Palo-teplotapy - Palo_03.py
This computer =& from machine import Pin, ADC
ChUsars b from time import sleep
v from umqtt.robust import MQTTClient
Micr = import dht
@ bootpy sensor = dht.DHT11(Pin(21))
& dht klient=MQTTClient("pavol111222333","broker.hivemq.com")
Py

klient.connect()
@ esp8266_i2c led.py

€ espB266_i2c_lcd_test.py while True:

@ |cd_apipy sleep(2)
sensor.measure()
teplo = sensor.temperature()
vlh = sensor.humidity()
print('Teplota: %3.1f C' %teplo)
print('Vlhkost: %3.1f %%’ %vlh)
klient.publish("Teplota/Palo",str(teplo))
klient4publish(“Vlhkost/?alc",str(vlh)ﬂ

168.137.1%)




5. krok: Odoberanie dat cez HiveMQ

hivemq.com/der
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Meranie teploty

7. krok: Vizualizacia dat
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Zaver:

Zhrnutie a odporucania pre ¢innost’ pedagogickych zamestnancov:

systematicky rozvijat' vedomosti a zruénosti ziakov v oblasti elektroniky, informatiky
a programovania,

motivovat’ ziakov k tvorbe projektov v oblasti elektroniky, informatiky a programovania,
motivovat’ ziakov k aktivnemu zapdajaniu sa do sutazi,

organizovat’ praktické a pre ziakov zaujimavé sut'aze hlavne prezen¢nou formou,

vyuzivat' r6zne nastroje pre simulaciu pre zatraktivnenie vyucovania,

vyuZivat’ vyvojové prostredia na vizualizaciu dat ziskanych z r6znych senzorov.
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