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Innowacja opiera sie na tworczych i
aktywizujgcych dziataniach, majgcych na
celu rozwijanie umiejetnosci
matematycznych, wdrazanie do logicznego
myslenia dzieci, rozwija samodzielnosé,
kreatywnos¢ i innowacyjnos¢ ucznidw.
Dziatania zwigzane z realizacjg innowac;ji
opierajg sie na stworzeniu sytuaciji
umozliwiajgcych doskonalenie pamieciowe
techniki rachunkowej w zakresie dodawania
I odejmowania. Do tego wykorzystywane sg

gry karciane i planszowe.
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