
 
 
 
 

  Innowacja opiera się na twórczych i 

aktywizujących działaniach, mających na 

celu rozwijanie umiejętności 

matematycznych, wdrażanie do logicznego 

myślenia dzieci, rozwija samodzielność, 

kreatywność i innowacyjność uczniów.

Działania związane z realizacją innowacji 

opierają się na stworzeniu sytuacji 

umożliwiających doskonalenie pamięciowe 

techniki rachunkowej w zakresie dodawania 

i odejmowania. Do tego wykorzystywane są 

gry karciane i planszowe. 

 

Do innowacji przystąpiły klasy : I a –

Ewa Kapusta i I b – wych. Teresa 

Szumowska 

Dodawanie i odejmowanie 
– wesołe granie
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