KRZYZOWKA nr 3

Rozwigz ponizsza krzyzowke matematyczng. Litery z ponumerowanych pdl utworza hasto. Hasto
z krzyzowki nalezy przedstawi¢ w dowolny sposob (np. w formie bajki, hasta, rysunku) wykorzystujac
srodowisko programowania Baltie. Kasy 4 moga wykona¢ zadanie w trybie budowanie lub czarowanie.
Kasy 5 — 6 zadanie wykonuja w trybie programowanie.
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Hasta do krzyzowki:
16 — literowe 7 — literowe 5 - literowe 3 — literowe
PROSTOPADLOSCIAN FOREMNY BRYLA BOK
9 — literowe KWADRAT MINUS KAT
PRZEKATNA 6- literowe 4 - literowe
8 — literowe SCIANY SUMA
WYSOKOSC PROSTA RZUT
SZESCIAN’ FIGURA OSIE
OBJETOSC
Haslo:
1\ 2‘ 3‘ 4\ 5\ 6’ 7’ 8‘ 9‘ 10’ 11

Rozwigzang krzyzowke oraz pracg komputerowq nalezy oddac najpozniej do 18.02.24 w formie
papierowej, do organizatorow konkursu, nauczycielek: Aliny Puchalskiej lub Beaty Zajqc albo
w formie elektronicznej, wysylajgc je na adres: beata.zajac@sp22.wroclaw.pl lub poprzez
komunikator Teams. Rozwiqzang krzyzowke oraz wykonang prace nalezy opisa¢ (nazwisko
| imig oraz klasa)

Mitej zabawy.



