
Regulamin konkursu informatycznego dla klas VII i VIII 

na animację w Scratchu 

 

1. Uczniowie mają za zadanie zaprojektować animację w środowisku Scratch 

scratch.mit.edu odwołując się do tematyki tegorocznej kampanii „Dzień 

Bezpiecznego Internetu 2024 roku” - propagowanie działań na rzecz 

bezpiecznego dostępu dzieci i młodzieży do zasobów internetowych, 

zaznajamianie wszystkich użytkowników z problematyką bezpieczeństwa online 

oraz promocję pozytywnego wykorzystywania Internetu. 

2. Cele konkursu: 

- rozwijanie umiejętności posługiwania się technologią informacyjną, 

komputerową, oprogramowaniem Scratch, rozbudzanie zainteresowań 

informatycznych; 

- szerzenie idei bezpiecznej pracy w Internecie oraz wyrabianie odpowiednich 

nawyków; 

- zachęcanie do wspólnej, edukacyjnej zabawy, jako mądrego sposobu spędzania 

czasu z komputerem; 

- wdrażanie do korzystania z różnorodnych źródeł informacji z poszanowaniem 

praw autorskich; 

- kształtowanie umiejętności selekcji potrzebnych informacji. 

3. Miejsce i termin składania prac: 

Prace konkursowe należy zgłaszać do nauczycieli informatyki do 19 lutego 

2024 r. 

4. Kryteria oceny prac: 

Powołana i zatwierdzona 3-osobowa komisja w skład, której będą wchodzili: 

przedstawiciel dyrekcji i nauczyciele naszej szkoły do dnia 20 lutego 2024 r. 

dokona oceny prac konkursowych. Pod uwagę będą brane prace prezentujące 

temat w sposób interesujący oraz przyciągający uwagę, charakteryzujące się 

oryginalnym ujęciem tematu. Oceniana będzie również wizualna strona projektu, 

techniczna poprawność wykonania. 

Najlepsze prace zostaną nagrodzone oraz umieszczone na szkolnej stronie 

internetowej. Na laureatów czekają atrakcyjne nagrody oraz możliwość 

otrzymania cząstkowej oceny celującej z przedmiotów informatycznych. 



Wyniki konkursu będą ogłoszone dnia 22 lutego 2024 r. oraz umieszczone na 

stronie internetowej szkoły sp1radzymin.radzymin.pl 

5. Postanowienia końcowe: 

Decyzja komisji oceniającej jest nieodwołalna. Przystępujący do konkursu 

uczestnik akceptuje postanowienia powyższego regulaminu. Regulamin konkursu 

i jego wyniki będą dostępne na stronie internetowej szkoły. Osoby nadsyłające 

zgłoszenia w ramach konkursu wyrażają tym samym zgodę na przetwarzanie 

przez organizatora swoich danych osobowych wyłącznie na potrzeby konkursu. 

 

 

 

ZAPRASZAMY!  😊 😊 


