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Bezpieczne ferie

.Czas ferii zimowych to fajna zabawa.
Kto bezpiecznie sie bawi,

w ktopoty nie wpada”

Serdecznie zyczymy,
aby nachodzace ferie zimowe
byly ciekawe, radosne i bezpieczne.
Zyczymy udanego wypoczynku, $wietnej pogody
i mozliwoSci spedzania czasu w sposob,
ktoéry sprawia Wam przyjemnosc.
Zbierajcie sily na mierzenie sie z wyzwaniami,

jakie przyniesie nowe polrocze.

Dyrekcja, Rada Pedagogiczna,
oraz pracownicy
Szkoty Podstawowej w Gasocinie
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AKTUALNOSCI I WAZNE TEMATY

CO W SZKOLE PISZCZY?

Uezniowslkl

Kazdy z nas z pewnoscig wie, ze w szkole funkcjonuje Samorzad Uczniowski? A czym jest samorzad
uczniowski?

Samorzad uczniowski to organizacja demokratyczna, ktdra jest jednym z organdéw szkoty zaraz obok
Rady Pedagogicznej i Rady Rodzicéw. lJest rdwniez waznym i cennym tgcznikiem miedzy wszystkimi uczniami
(i ich pragnieniami, zyczeniami), a nauczycielami. Dzieki jej istnieniu uczniowie mogg miec¢ realny wptyw na
funkcjonowanie i zycie szkolne. Co moze by¢ zadziwiajgce w tym wszystkim? Jak mozemy przeczyta¢ w Prawie
oswiatowym Samorzad tworzg wszyscy uczniowie szkoty.

Z perspektywy zwyktego ucznia szkoty samorzad posiada wptyw na ich zycie codzienne, w koricu spedzajg oni
w szkole wiekszos¢ swojego mtodzienczego zycia. Mozliwos¢ decydowania o ich funkcjonowaniu w szkole bywa
bardzo potrzebna. Uczniowie poznajg i zdajg tu tez pierwsze praktyczne lekcje z demokracji — wybierajg swoich
przedstawicieli, podejmujg decyzje, nastepnie ponoszg ich konsekwencje, a to wszystko wptywa na to, ze po prostu
ucza sie Swiadomego uczestnictwa w zyciu spotecznym. Dzieki instytucji samorzadu uczniowskiego uczniowie zyskujg
przygotowanie do zycia w dorostym, demokratycznym Swiecie.

Dnia 7 pazdziernika 2022r. w naszej szkole odbyly sie wybory do Samorzadu Uczniowskiego. Po kampanii
promocyjnej i demokratycznym gtosowaniu decyzjg uczniéw przewodniczacg szkoty zostata Izabela Milewska z klasy
Vlllb, zastepca przewodniczacej Gabriela Mieszkowska z klasy Vllla, natomiast sekretarzem Magdalena Siekierska
(réwniez uczennica klasy Vllla). W sktad Samorzadu Uczniowskiego weszty rdwniez uczennice klasy Vb -
Kornelia Oporska i Karina Sokotowska, ktdre zostaty osobami wspierajgcymi. Opiekunami Samorzadu Uczniowskiego
sg panie: Aleksandra Tetkowska i Monika Sikora.

Niedtugo po wyborach Samorzad peten zaangazowania i pozytywnej energii rozpoczat prace. Powrdcilismy do
kontynuacji akcji ,,szczesliwy numerek”, ktéra polega na losowaniu wybranej liczby. Uczen, ktérego numer zostanie
wylosowany,jest zwolniony np. z odpowiedzi ustnej w tym dniu.

Pierwszym duzym przedsiewzieciem w tym roku szkolnym byta wspdtorganizacja z Radg Rodzicow zabawy
andrzejkowej, ktdra odbyta sie 25 listopada 2022r., na ktdrej Swietnie wszyscy sie bawilismy.
Przed przerwa $wigteczng Samorzad przygotowat i wreczyt dyrekcji szkoty, wszystkim nauczycielom, pracownikom

administracji i obstugi kartki Swigteczne z zyczeniami.

Tuz przed wydaniem najnowszego numeru gazety dziatata w naszej szkole poczta walentynkowa, ktéra rozdana
zostata w pigtek 10.02.2023r. na chwilke przed feriami, wprawiajgc wszystkich w radosny nastro;.

Od 6 do 10 lutego 2023r. trwat tydzien karnawatowy, ktéry zwienczony zostat choinkg szkolng. W tym czasie kazdego
dnia mozna byto m.in. ubraé sie w stylu lat 90, przyjs¢ do szkoty w pizamie lub w przebraniu ulubionej postaci
filmowej lub bajkowej. Podczas przerw wtaczana byta muzyka, ktérg wybrali sami uczniowie. Po feriach natomiast
zostanie zrealizowany wieczor filmowy.

Jednak na tym nie zakonczymy, gdyz chcemy umili¢ wszystkim uczniom czas spedzony w szkole. Jeszcze Was
zaskoczymy.

Na koniec zyczymy catej spotecznosci Szkoty udanych i bezpiecznych ferii zimowych.

) SU wraz opiekunami
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Aktywnos¢ fizyczna odgrywa w naszym zyciu wazng role. Czes¢ z nas uprawia jakas dyscypline sportu regularnie,

a cze$¢ unika ruchu. Kazdy z nas jest w stanie znalez¢é dyscypline, ktorg lubi.

Osoby, ktére systematycznie uprawiajg sport, dzieki
lepszemu dotlenieniu mdzgu majg sprawniejszg pamiec
i koncentracje, szczegdlnie korzystny wptyw na nasze
zdrowie ma sport i ruch na swiezym powietrzu. Dbajgc
o aktywnos¢ fizyczng, sprawiamy, ze jako$é naszego zycia
jest lepsza. Ruch ma szczegdlnie korzystny wptyw na
uktad oddechowy, uktad krwionos$ny i uktad ruchu.
Osoba wysportowana nie cierpi z powodu zakwasoéw,
poniewaz w dobrze natlenionych komérkach miesnia
szkieletowego nie zachodzi oddychanie beztlenowe,
w wyniku ktérego powstaje odpowiedzialny za zakwasy -
kwas mlekowy. Wysitek fizyczny jest najlepsza metoda

zwalczania zmeczenia psychicznego. Nawet osoby chore,

ktore uprawiajg sport, czujg sie lepiej, poniewaz dzieki
| rozciag jace i ksztaltujace estetyke ruchu np. taniec, gimnast a_,u.u‘m‘_up__‘_-

wysitkowi fizycznemu poprawia sie ich nastrd;j.

Aktywny tryb Zzycia powinien prowadzi¢ kazdy z nas,
niezaleznie od wieku. Ruch wywiera wptyw na funkcjonowanie naszego organizmu.

Aktywnos¢ fizyczna:

o jest jednym z najskuteczniejszych sposobdw zapobiegania chorobom;
e wptywa na poprawienie sity, wytrzymatosci i szybkosci;
e jest niezbednym elementem prawidtowego rozwoju.

Aktywnos¢ ruchowa, sport jest Scisle powigzana z naszym zdrowiem. Pamietajmy, ze w zdrowym ciele zyje
zdrowy duch. Starajcie sie, aby zdrowy styl zycia stat sie waszym nawykiem.

Powodzenial

A. Kwasiborski
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Cze$¢! Mam na imie Alicja i jestem uczennicg klasy pigtej. Jestem niewysoka, szczupta blondynka z duzymi
ambicjami. Moja przygoda zaczeta sie, gdy miatam okoto 4 lat, wtedy po raz pierwszy zaczetam odkrywaé swoja

pasje i zrozumiatam, ze moim marzeniem, ktdre trwa do dzisiaj, jest zostanie tancerka.

Gdy bytam mata dziewczynka, posztam z mama na pierwszg lekcje baletu. Bytam jedna
z niewielu, ktére naprawde chciaty uczestniczyé w tych zajeciach i nie byty rozkojarzone
posrod wielu ciekawych przedmiotéw np. materacy czy nawet specjalnych balerin,
przeznaczonych tylko do tego typu tanca.

Gdy bytam juz jedng z najlepiej tanczacych, grupa rozpadta sie. Byto w niej zbyt mato
0s0b, zostaty tylko trzy dziewczynki. Bytam zrozpaczona, gdy dowiedziatam sie, ze to
juz ostatni raz z tg $Swietng i bardzo mitg panig oraz kolezenska grupka. Jednak

wiedziatam, ze nie zrezygnuje z tanca, ale z baletu - na pewno.

Skonczytam z baletem, by zaczgé co$ nowego - lepszego. Postanowitam, ze zaczne
uczy¢ sie przerzutu bokiem zwanego gwiazdg. Na poczatku mi nie szto i chciatam
zrezygnowa, ale tak jak juz powiedziatam, bytam i jestem ambitna i uparta, wiec nie

poddatam sie. To byto moim marzeniem. Udato mi sie, bo wierzytam w siebie.

,/ ~ Dzi$ moim marzeniem jest zostanie akrobatkg. Obecnie jestem zajeta
naukga, przez co nie chodze na zadne ¢éwiczenia ani kursy, ale w domu

codziennie éwicze na szarfie akrobatycznej i staram sie robi¢ to w

' kazdej wolnej chwili. Nadal tanincze. Jednymi z gtéwnych styléw tanica,

ktore rozwijam, sg taniec wspétczesny, hip hop i kilka innych.

FEETEY

Trzymajcie za mnie kciuki, abym wytrwata i odnosita sukcesy.

A. Tomalak, VB
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Kazdy z nas posiada talenty i rézne predyspozycje, trzeba tylko je w sobie odkryé i rozwijac. A jak to zrobié¢? Bardzo
prosto. Sg rézne dziedziny, w ktérych mozemy rozwijaé swoje zainteresowania. Jedni wolg malowa¢, drudzy np. graé
w pitke nozng, jeszcze inni uwielbiajg tariczy¢. W moim artykule przedstawiam najpopularniejsze z nich:

1. Pitka nozna - zazwyczaj grajg w nig chtopcy, lecz coraz wiecej dziewczyn interesuje sie tym sportem. Takie osoby
chetnie trenujg i biorg udziat w zawodach sportowych, odnoszac niemate sukcesy. Jednak sg tez tacy, ktérzy
grajg dla rozrywki.

2. Czytanie ksigzek - czesto czytanie ksigzek kojarzy nam sie z osobami, ktére sie ciggle ucza. Nic bardziej mylnego.
Niektérzy czytajg, bo lubig. Sg rézne gatunki ksigzek, np. fantasy, przygodowe lub kryminaty. Kazdy woli co
innego, kazdy znajdzie cos dla siebie.

3. Gotowanie - takich osdb nie trzeba zmuszaé do przygotowania positku, bo one same chetnie to zrobig. Czesto
pierwsze umiejetnosci kulinarne zdobywajg od rodziny: mamy, babci, cioci itp. Jednak najczesciej uczg sie w
domu, rozpieszczajgc swojg rodzine smacznymi obiadami i deserami.

4. Rysowanie, szkicowanie, itp.- niektdrzy rysujg tylko dla siebie, w zaciszu domowym tworzg portrety, martwe
natury, komiksy itp. Inni startujg w konkursach poniewaz zalezy im na samorozwoju. Poczatkujgcy rysownicy
i graficy, jesli zalezy im na rozwijaniu techniki rysowania i szkicowania, to ¢wiczg swoje umiejetnosci artystyczne
podczas kurséw i przygladajac sie pracy innych. Kto wie, moze wsrdd nich znajdzie sie jaki$ prawdziwy artysta.

5. Literatura — wiele oséb pisze wiersze i opowiadania. Jednak sg i tacy, ktorzy lubig pisa¢ ksigzki. Takim osobom na
samym poczatku zaleca sie pisa¢ duzg ilo$¢ dialogdw w swoich opowiadaniach. Po napisaniu ksigzki pierwszymi
recenzentami sg rodzice, rodzenstwo, nauczyciele. Nie chowajcie swoich prac do szuflady. Ryzykujcie, na pewno
warto publikowac¢ swoje mate arcydzieta.

Zeby mdc, to trzeba chcieé. Jesli chcesz byé np. stawnym pitkarzem, nastepca Igi Swigtek, czy moze namalowa¢ druga
Mona Lise, wystarcza checi, wiara w siebie - bo MOZESZ BYC KIM TYLKO CHCESZ !!!

Ja uwielbiam czyta¢ ksigzki, to naprawde moja pasja. Teraz najbardziej mojg uwage przyciagajg ksigzki fantasy,
kryminaty (albo po prostu ksigzki, w ktérej jest do rozwigzania zagadka) oraz ksigzki przygodowe. Ostatnio chcac
podzieli¢ sie wrazeniami z przeczytanych ksigzek, zaczetam co nieco udziela¢ sie w mediach spotecznosciowych,
tworzac np. vlogi lub po prostu rozmawiam z innymi o ksigzkach, zadaje rézine pytania itp.. Okoto roku temu
zaczetam pisaé wtasng ksigzke, takg wtasnie w stylu fantasy. Od czasu do czasu lubie tez pisaé wiersze.

Bardzo zachecam wszystkich, aby oprécz czytania ksigzek, probowali pisa¢, a moze kiedy$ nawet napisac.... wiasng
ksigzke.

Gdy nie czytam uprawiam sport. Tenis ziemny - jest to mdj ulubiony sport. Juz dwa lata uczeszczam na treningi
i biore udziat w turniejach. Powiem Wam - tak na poczatku nawet nie przypuszczatam, ze tenis stanie sie moim
ulubionym sportem; gratam tak dla rozrywki. Ale teraz gram, bo lubie ten sport i nawet osiggam w nim swoje mate
sukcesy.

Dlatego warto prébowacd sit w réznych dyscyplinach, dziedzinach, bo mozna wtedy dowiedzie¢ sie kim jesteSmy
i jakie sg nasze zainteresowania. Pamietajcie! Aby co$ osiggnaé, wystarczy cheé, wiara w siebie i determinacja!!!!
Bo przeciez nie od razu Rzym zbudowano!!

M. Jarmoszuk, Vb
5
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Kaelk czytelnika

Opowiesci z Narnii to cykl siedmiu powiesci fantasy napisanych przez C.S. Lewisa. Uwazany za klasyke literatury

dzieciecej oraz najlepszg prace autora, napisany przez Lewisa pomiedzy rokiem 1949 a 1954 i zilustrowany

przez Pauline Baynes, zostat kilkukrotnie zaadaptowany, czesciowo lub w catosci, na potrzeby radia, telewizji,

teatru i kina.

Opowiesci z Narnii opowiadajg o przygodach dzieci, ktére odkrywajg historie swiata, miejsca, gdzie zwierzeta

moéwig, magia jest powszechna, a dobro walczy ze ztem. W kazdej z ksigzek gtdwnymi bohaterami sg postaci

z realnego Swiata, ktére w magiczny sposéb przenoszone zostajg do Narnii, aby pomdc Lwu Aslanowi

W zazegnaniu trwajgcego tam kryzysu.

—t

P

RIN

Wam tu zaproponowad. Jest to pigta cze$é cyklu ukonczona wiosng

i *” OPO\Y]ESCI ; Wyijatkiem cyklu jest tom pt. : ,, Kon i jego chtopiec”, ktéry chcielibysmy

1950 roku i opublikowana cztery lata pdzniej. Powies¢ przenosi akcje

C. S LEWIS w czasy rzagdow rodzenstwa Pevensie, ery, ktdra zaczyna sie i kofczy w

KON I JEGO
CHLOPIEC

ostatnim rozdziale ,Lwa, czarownicy i starej szafy”. Ksigzka opowiada
historie méwigcego konia Bree oraz mtodego chfopca o imieniu Szasta,
ktérzy sg niewolnikami w Kalormenie. Spotykajg sie przypadkiem
i razem planujg odzyska¢ wolnosé, uciekajagc do Narnii. W trakcie
podrézy odkrywajg planowany przez Kalormenczykéw napad na
Archelandie i decydujg sie dotrze¢ tam pierwsi, aby ostrzec krdla.
Po bitwie z Kalormenczykami Szasta dowiaduje sie, ze

Jezeli jestescie ciekawi jak skonczy sie historia tej ciekawej pary,

przeczytajcie.

Orowsci

=
Drugim tomem tej serii, ktéry polecamy, jest ksigzka pt.: ,Siostrzeniec N : N1

czarodzieja”. Jest to przedostatnia czes$¢ serii ukonczona zimg 1954 roku
i opublikowana w 1955r. Ksigzka przenosi czytelnika w czasy poczatkow
Narnii, gdzie dowiaduje sie on, jak Aslan stworzyt te kraine oraz w jaki sposéb
dostato sie do niej zto. Digory Kirke i jego przyjacidtka Polly Plummer
przypadkiem przenoszg sie do innych swiatdw, eksperymentujgc z magicznymi
pierscieniami stworzonymi przez wujka Digory’ego. Tam spotykajg Jadis,
przyszta Biata Czarownice i sg swiadkami stworzenia Swiata Aslana. Przezyta

przez Digory’ego i Polly przygoda pozwala odpowiedzie¢ na wiele istotnych

pytan dotyczacych tej magicznej krainy. PR SIOSTRZENIEC ‘f

B8 CZARODZIEJA
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Bezpleczne iiere - porachik

Ferie zimowe sg po to, by odpoczywac, bawic sie i rozwija¢ swoje zainteresowania, na ktére w okresie nauki

wszystkim brak czasu. Mamy nadzieje, ze zasady, o ktérych wam przypomnimy, bedg doskonatym kierunkowskazem

gwarantujacym bezpieczne spedzenie ferii zimowych.

& W N

ZASADY BEZPIECZENSTWA PODCZAS FERII W DOMU | POZA DOMEM:

Klucze od mieszkania czy domu zawsze nosimy pod ubraniem.
Nie chwalimy sie na podwdérku o tym, ze nikogo nie ma w domu.
Nie opowiadamy o wyposazeniu domu i zasobach majgtkowych rodziny.

Nie ufamy nigdy osobom obcym — nie podajemy zadnych informacji o sobie ani o cztonkach swojej rodziny,
nie bierzemy od nich proponowanych upominkdéw, nie korzystamy z zaproszen na spacer lub do domu, nie
wsiadamy do ich samochoddw.

Idac na goérke czy dtuzszy spacer w zimowej aurze, nalezy odpowiednio sie ubra¢, warto wzig¢ ze sobg ciepty
napdj w termosie.

Ubranie "na cebulke”

B /AN
Vo .

2-3 ciensze warstwy grzejq lepiej
niz jedna gruba

Kiedy zauwazymy obcego psa, nie podchodZmy do niego blisko, nie uciekajmy ani nie odwracajmy sie do psa
tytem, nie krzyczymy ani nie machamy rekoma, unikamy patrzenia psu prosto w oczy, opuszczamy gfowe
i kierujemy nasz wzrok w bok, mozemy kilka razy zamrugaé — to sygnat uspokajajgcy dla zwierzecia, nalezy
wycofywac sie, ustawiajgc sie bokiem do psa, jesli pies zaczyna iS¢ w naszg strone, zatrzymujemy sie
i ponownie kilka razy mrugamy oczami.

Nalezy tez pamietac o tym, by by¢ dobrze widzianym na drodze (zwtaszcza po zmierzchu), co zapewnig nam
wszelkiego rodzaju elementy odblaskowe doczepiane do ubrania, opaski, kamizelki oraz smycze.

&%
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8. Przebywajgc w domu, z pewnoscig wielu z was bedzie korzystato ze wspaniatego wynalazku, jakim
jest Internet. Jest on kopalnig wiedzy, nie nalezy jednak zapominaé, ze Internet wykorzystywany nieostroznie
moze wyrzadzi¢ nam i innym ludziom wiele krzywdy. Musimy wiec wszyscy pamieta¢ o podstawowych
zasadach bezpieczeristwa w sieci:

e nigdy nie podajemy swoich danych osobowych — postugujemy sie tylko Nickiem, nie podajemy danych
tj. imie, nazwisko, numer telefonu, adres domowy itp.

o trzeba méwié, gdy cos jest nie tak, czyli w sytuacji, kiedy kto$ lub co$ nas zaniepokoi lub wystraszy,
koniecznie trzeba powiedzie¢ o tym rodzicom lub innej zaufanej osobie dorostej. Mozna réwniez
skontaktowaé sie ze specjalistami od spraw bezpieczeristwa w Internecie pod adresem strony
internetowej: Helpline.org.pl lub dzwonigc pod numer 800 100 100;

Q 116 111 © 800100100
H helpline.org.pl

telefon zaufania
“800121212

dla dzieci i mfodziezy
leska 110N

e nigdy nie wolno ufa¢ osobom poznanym w sieci — jesli planujesz spotkanie z takg osobg, zawsze
poinformuj o tym swoich rodzicéw;

e zabezpiecz swdj komputer — kazdy komputer, ktéry jest poditgczony do Internetu, powinien miec
zainstalowany odpowiedni program antywirusowy; tylko wéwczas bedzie zabezpieczony przed atakiem
wirusow lub hakerow;

e zawsze stosuj zasady NETYKIETY — stosuj sie do zasad kulturalnego i prawidtowego korzystania
z Internetu, czyli do regulaminu stworzonego przez samych Internautéow

Nie smiec!

I N E T Y K l E TA Nie zmieniaj tematu, nie spamuj. e
Szanuj czas innych! V\ . )v

Badz kulturalny! Pisz zwigZle. e —
Twoje stowa Swiadcza o Tobie. Nie zapominaj, ze ten ktos = i e SR =
na drugim koricu to tez czlowiek. Nie pisz samymi wielkimi literami!

: e ] ke I i fokbvé KRZYCZAL]
Badz odpowiedzialny za to, co piszesz. Wiekio ey wydalia Jobys Lok

Pamietaj — w Internecie nikt nie jest anonimowy. Dokladnie wypelniaj pola Iistu

Nie kradnij! Starannie wpisuj adres | zawsze podawaj temat listu.
Postugujac sie cudzymi materiatami podawaj autora i Zrédio. 5 e v v

RiEss iy o Do ' Nie rozsylaj wiruséw! '
Nie badz wscibski! Sprawdzaj swoje dyski.

Nie staraj sie zobaczy¢ tego, co ktos przed Tobg zabezpieczyt hastem.

Szanuj przestrzen!
Nie uzywaj w mailach html-a, tabeli i zdjec.

Redakcja
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Gra przeznaczona jest dla dwdch oséb.

Najlepiej usigs¢ w pewnej odlegtosci od STATKI
siebie lub zastoni¢ swoje plansze,

aby przeciwnik nie mogt ich zobaczy¢.

A B CDEFGHII 3 A B CDEFGHII J
Kazdy z uczestnikdw powinien posiadaé ; 4
kartke z 2 duzymi kwadratami. 2 2
Na jednym kwadracie uczestnik 3 3
rozrysowuje wiasne statki, natomiast 4 4
drugi kwadrat to morze przeciwnika, 5 5
na ktérym zaznacza strzaty — zaréwno 6 6
te trafione, jak i nieudane. Celem gry / /
jest odkrycie rozmieszczenia statkow 8 8
“wroga”, poprzez rozrysowanie ich na 90 190

planszy. Warto oznacza¢ strzaty
nietrafione, aby o nich nie zapomnie¢. D ]
Kazdy z uczestnikdw na swoim morzu

i x1

D= DDA

= DDA

powinien umiesci¢ nie wiecej niz:
5 jednomasztowcdéw, 4 dwumasztowce, 3 trzymasztowce, 2 czteromasztowce, 1 pieciomasztowiec. Statki mozna
uktada¢ dowolnie, a uktaddéw jest mndstwo! Wygrywa ten, kto pierwszy rozrysuje statki “wroga”.

Panstwa, miasta

Gra przeznaczona jest od 2 do kilkunastu
graczy. Jedna osoba wymienia w pamieci
alfabet (bez liter g, €, 4, 6, q, v, X, y), ainna

Suma

Panstwo Miasto Zwierze Roslina Rzecz Imig DiRikiae

W pewnym momencie jej przerywa.
Litera, na ktdrej zatrzymano wyliczanie
zostaje wybrana do gry. Od tego momentu
kazdy z uczestnikdw zaczyna wpisywad
w tabele nazwy na wylosowang litere.
Mozna ograniczy¢ czas na wpisanie haset,
np. 1 minuta lub zakonczy¢ w chwili,
gdy pierwsza osoba stworzy wszystkie
nazwy. Nastepnie gracze odczytuja

punkty: jesli wymyslone stowo pojawito
sie raz — 2 punkty, jesli inny gracz réwniez
je wymyslit — 1 punkt, za brak odpowiedzi
— 0 punktow. Gra moze trwac tak dtugo, jak macie na to ochote — do 30 punktéw, godzine albo gdy powtdrzy sie
wylosowana wczesniej litera.

Zrédto: https://files.librus.pl/art/22/12/3/a_gry_i_zabawy_z_dawnych_lat_LS_zall.pdf


https://files.librus.pl/art/22/12/3/a_gry_i_zabawy_z_dawnych_lat_LS_zal1.pdf
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Znajdz stowa:
e sanki;

® narty;

o tyiwy;

e batwan;
e Sniezki;

e |6d;

[1]
o mréz
=]

SZKOLA PODSTAWOWA W GASOCINIE
Tel. (023) 6714342, UL. BLOTNA 12; 06 — 440 GASOCIN; sp.gasocin.edupage.org

ZESPOL REDAKCYJNY- UCZNIOWIE KLAS Vi VIII ORAZ NAUCZYCIELE — B. MAJEWSKA, E. ZEBROWSKA, A KWASIBORSKI



