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Kurz: SMART EDUCATION RESOURCES 

• Termín: 13/06/2022 – 17/06/2022

• Krajina: Portugalsko, Faro

• Organizátor vzdelávania: ACJ Informática, Lda, Faro, Portugalsko

• Účastníci: 
• Mgr. Darina Trnavszká (zástupkyňa RŠ, učiteľka 1. stupňa ZŠ, učiteľka ANJ, ETV),

• Mgr. Mariana Bátovská (učiteľka anglického jazyka, koordinátor ŽŠR, vedúca PK CUJ), 

• PaedDr. Peter Varga, PhD. (učiteľ informatiky, geografie a environmentálnej výchovy, 
školský digitálny koordinátor). 



Teoretické a didaktické základy

• Pedagogické princípy využívania IKT vo vyučovaní – BECTA (2007)

• „Blending learning“ – „Kombinované vzdelávanie prezenčného typu a
dištančného typu“.

• „Flipped Classroom“ – „Prevrátená trieda ako metóda integrovaného
vyučovania kde žiak hľadá a skúma aj doma a v škole vedomosti aplikuje.“
Ide o stratégiu „Blending learning-u“.

• „Active learning“ – „Metóda aktívneho zapájania žiakov do vyučovania
v rôznych stupňoch, napr. hlasovanie...“.



Významné výstupy

• Motivačné aplikácie na zoznamovanie: Padlet, BitMoji

• Plánovacie aplikácie: Lesson Plan, Learning Designer, Rubrics
(holistické, analytické)

• Aplikácia na pojmové mapy: Word cloud, Concept maps, Mind Mup, 
Bezplatná verzia: bubbl.us 

• Záznam z hodín: Record ppt, Free cam, Free Rec

• Geografická aplikácia: Actionbound

• Aplikácie na zaujímavé prezentácie: Genially



Významné výstupy
• Interaktívne prezentácie:

• Hypersay.com (upload bežnej 
prezentácie, vytvorenie slidu s kvízmi, 
streamingom a pod.)

• Nearpod.com
• Plickers.com 

• Aktivizujúce aplikácie:
• Learningapps.org
• Liveworksheets
• Kahoot
• Quizlet
• Jambord by Google



Významné výstupy
• Aplikácie zamerané na spätnú väzbu:

• Google Forms

• Socrative

• Padlet

• Mentimeter

• Iné aplikácie:
• Duolingo

• Geogebra

• QR Code...
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