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Uczen otrzymuje ocen¢ niedostateczna, jesli:

nie umie w aplikacji do pisania programow uporzadkowa¢ obrazki ilustrujgce wybrane
sytuacje;

nie potrafi napisaé prostego programu sterujacego robotem lub obiektem graficznym na
ekranie;

nie umie napisa¢ prostego programu, w ktérym stosuje powtarzanie polecen;

nie potrafi wymieni¢ nawet jednego zastosowania komputera;

Uczen otrzymuje ocen¢ dopuszczajaca, jesli:

w aplikacji do pisania programéw porzadkuje obrazki ilustrujace wybrane sytuacje;
tworzy program sterujacy robotem lub obiektem graficznym na ekranie;

pisze prosty program, w ktorym stosuje powtarzanie polecen;

wymienia przynajmniej trzy zastosowania komputera;

podaje przyktad urzadzenia ze swojego otoczenia, opartego na technice
komputerowej;

Uczen otrzymuje oceng dostateczna, jesli:

z pomocg nauczyciela analizuje przyktadowa sytuacje problemowa;

porzadkuje, teksty ilustrujgce wybrane sytuacje, np. codzienne czynnosci;

stosuje w programach polecenia iteracyjne i warunkowe;

tworzy prostg gre, w ktorej steruje jednym obiektem na ekranie;

zapisuje rozwigzanie problemu w postaci programu i sprawdza rozwigzanie dla
przyktadowych danych;

zapisuje w postaci programu algorytm odejmowania i dodawania liczb

podaje przyktady zastosowania komputera w szkole i w domu

podaje przyktady urzadzen ze swojego otoczenia, opartych na technice komputerowej;

Uczen otrzymuje ocen¢ dobra, jesli:

okresla problem i cel do osiggniecia, analizuje sytuacj¢ problemowa;

zna 1 omawia przyktadowe algorytmy, np. liczenie $redniej, pisemne wykonywanie
dziatan arytmetycznych, takich jak dodawanie i odejmowanie

korzystajac z programu edukacyjnego, tworzy animowane postacie;

tworzy gry na dwoch poziomach;

tworzy zmienne i stosuje je do wykonania prostych obliczen;

zapisuje w postaci programu algorytm obliczania sumy z dwoch liczb wprowadzanych
z klawiatury;

zapisuje w postaci programu prosty algorytm z warunkami;

modyfikuje programy;

objasnia dziatanie programow



wskazuje zastosowania komputera w r6znych dziedzinach zycia

podaje przynajmniej dwa przyktady zawodow, w ktérych niezbedne sg kompetencije
informatyczne

omawia dziatanie przyktadowych urzadzen ze swojego otoczenia, opartych na
technice komputerowej;

Uczen otrzymuje ocene¢ bardzo dobra, jesli:

formutuje i zapisuje w postaci algorytmow polecenia sktadajace si¢ na osiggni¢cie
postawionego celu;

wykorzystuje utworzone samodzielnie animowane postacie w tworzonych projektach;
tworzy gry na kilku poziomach;

okresla warunki przej$cia na dany poziom

stosuje w programach polecenia wejscia (wprowadzanie danych z klawiatury) i
wyjscia (wyprowadzanie wynikow na ekran);

zapisuje w postaci programu algorytm wykonywania wybranych dziatan
arytmetycznych, w tym odejmowania, iloczynu, obliczenia $redniej z Kilku liczb
wprowadzanych z klawiatury;

zapisuje w postaci programu wybrany algorytm z warunkami, np. sprawdzenie, ktora z
dwoch wprowadzonych roznych liczb jest wicksza;

wskazuje uzyteczno$¢ zastosowania komputera do usprawnienia uczenia si¢; korzysta
z programow edukacyjnych;

podaje kilka zawoddw, w ktorych niezbedne sa kompetencje informatyczne

podaje przyktady zastosowania komputera w domu;

wymienia zagrozenia wynikajace z korzystania z niewtasciwych gier komputerowych;

Uczen otrzymuje ocen¢ celujaca, jesli:

samodzielnie okresla problem, analizuje go 1 szuka rozwigzania;

potrafi samodzielnie zapisa¢ polecenia sktadajgce si¢ na osiggnigcie postawionego
celu, w tym znalezienie elementu w zbiorze uporzadkowanym, znalezienie elementu
najmniejszego i najwigkszego; podaje przyktady zastosowania tych algorytmow;
samodzielnie okresla problem 1 cel do osiagnigcia;

tworzy trudniejsze programy na zadany temat;

projektuje animowane historyjki i gry wedtug wtasnych pomystoéw i zapisuje je,
korzystajac z wybranego §rodowiska programowania;

korzystajac z dodatkowych zrdédel, odszukuje informacje na temat zastosowan
komputera;

wyszukuje w Internecie dodatkowe informacje na temat zawodow, w ktorych
niezbedne sg kompetencje informatyczne; okresla te kompetencje

wyszukuje w roznych zrédtach, w tym w Internecie, informacje na temat najnowszych
zastosowan komputeréw, w tym na temat robotow;

omawia zagrozenia wynikajace z korzystania z niewtasciwych gier komputerowych



