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Uczniowie na poczatku roku szkolnego zostaja poinformowani o zasadach
przedmiotowego systemu oceniania, ktore sg zgodne z wewnatrzszkolnym systemem

oceniania. System oceniania oparty zostal o wymagania podstawy programowe;.

Na zajeciach komputerowych uczen jest oceniany za:

a) umiejetnos¢ podstawowej obstugi komputera i wybranych programow

b) aktywno$¢ na zajeciach — zglaszanie si¢ i udzielanie prawidtowych odpowiedzi
na pytania nauczyciela

¢) zaangazowanie w wykonywanie prac na zaj¢ciach

d) stopien poprawnosci zrealizowanych zadan w trakcie zaj¢é

e) odpowiedz ustng

f) postawe (przestrzeganie regulaminu pracowni, systematyczno$¢, samodzielnose,

wytrwalo$¢ 1 przezwyci¢zanie trudnosci).

Podczas zaje¢ komputerowych w klasie 3, nauczyciel zbiera informacje o nabytych

umiejetnosciach ucznia i jego sprawnosci w postugiwaniu si¢ narzedziami TI. Obserwuje, czy

dziatania podejmowane przez ucznia, prowadzone do wykonania konkretnego ¢wiczenia,

wynikaja z nabytych umiejetnosci i czy sa to dzialania §wiadome oraz czy wszystkie czynnosci

dziecko wykonuje planowo, a nie przypadkowo. Na koniec roku szkolnego obowigzuje ocena

opisowa.

WYMAGANIA NA POSZCZEGOLNE POZIOMY

Poziom najwyzszy — 6 punktow otrzymuje uczen, ktory:

. Zna 1 przestrzega zasad bezpieczenstwa 1 higieny pracy obowigzujace w pracowni
komputerowej.

. Efektywnie wykorzystuje czas pracy, jest zaangazowany w prace i aktywny.

. Jest zawsze wzorowo przygotowany do zaj¢c.

. Doskonale postuguje si¢ wybranymi narz¢dziami z Przybornika: Wypeltnianie kolorem,

Prostokat, Elipsa, Tekst, Linia, Oléwek, Gumka, Aerograf, Pedzel, Lupa, Zaznacz,

Zaznacz dowolny ksztalt, Zaokraglony prostokat, Probnik kolorow.

. Potrafi w pelni wykorzysta¢ zdobyte wiadomosci 1 umiejgtnosci.
. Starannie 1 samodzielnie odrabia zadania domowe.
. Bezpiecznie korzysta z Internetu

. Samodzielnie 1 sprawnie wyszukuje informacje na stronach www.



Obstuguje program Windows Media Player

Wstawia slajdy, pole tekstowe i obrazy w programie PowerPoint
Tworzy historyjki w programie Scratch

Bierze udziat w konkursach informatycznych

Poziom wysoki — 5 punktéw otrzymuje uczen, ktory:

Zna 1 przestrzega zasad bezpieczenstwa 1 higieny pracy obowigzujagce w pracowni
komputerowe;.

Sprawnie postuguje si¢ myszka.

Samodzielnie korzysta z wybranych klawiszy na klawiaturze: klawisza Enter, klawiszy
ze strzatkami.

Zna zastosowanie Kalkulatora w grach i zabawach komputerowych.

Bez pomocy odtwarza animacje 1 prezentacje multimedialne.

Samodzielne uruchamia i zamyka program Paint.

Bardzo dobrze postuguje si¢ wybranymi narzedziami z Przybornika: Wypelnianie
kolorem, Prostokat, Elipsa, Tekst, Linia, Oldwek, Gumka, Aerograf, Pedzel, Lupa,
Zaznacz, Zaznacz dowolny ksztalt, Zaokraglony prostokat, Probnik kolorow.

Bez pomocy kopiuje, usuwa, zmniejsza i powigksza oraz zmienia potozenia wybranych
elementow rysunku.

Samodzielnie uruchamia i zamyka program Word.

Samodzielnie kopiuje 1 usuwa tekst w programie Word

Bez pomocy korzysta z galerii WordArt, Clipart, Autoksztaltéw i Symboli.

Wie jak formatowaé tekst — zmienia rozmiaru czcionki, kolor czcionki, stosuje
pogrubienie, podkreslenie, kursywa, numerowanie.

Bez pomocy pisze wyrazy i zdania za pomocg klawiatury komputerowe;.

Bezpiecznie korzysta z Internetu.

Samodzielnie uruchamia przegladarke internetowa.

Wyszukuje informacje na stronach www.

Kopiuje teksty z Internetu do dokumentu edytora Word.

Potrafi w pelni wykorzysta¢ zdobyte wiadomosci i umiejetnosci.

Wykazuje si¢ duzg staranno$¢ 1 sumiennosc.

Efektywnie wykorzystuje czas pracy, jest zaangazowany w prace i aktywny.

Jest zawsze przygotowany do zajec.

Starannie 1 samodzielnie odrabia zadania domowe

Wstawia slajdy, pole tekstowe 1 obrazy w programie PowerPoint

Tworzy historyjki w programie Scratch

Poziom Sredni — 4 punkty otrzymuje uczen, ktory:

Stara si¢ by¢ aktywny, dostosowuje si¢ do obowigzujacych zasad bezpieczenstwa,
higieny i organizacji pracy obowigzujace w pracowni komputerowe;.

Sprawnie postuguje si¢ myszka.

Korzysta z wybranych klawiszy na klawiaturze: klawisza Enter, klawiszy ze strzatkami.
Zna zastosowanie Kalkulatora w grach i1 zabawach komputerowych.

Odtwarza animacje i prezentacje multimedialne.

Uruchamia i zamyka program Paint.

Postuguje si¢ wybranymi narzedziami z Przybornika: Wypelnianie kolorem, Prostokat,
Elipsa, Tekst, Linia, Otowek, Gumka, Aerograf, Pedzel, Lupa, Zaznacz, Zaznacz
dowolny ksztatt, Zaokraglony prostokat, Probnik koloréw.



. Kopiuje, usuwa, zmniejsza i powieksza oraz zmienia potozenia wybranych elementow

rysunku.
. Postuguje si¢ kolorami niestandardowymi w Paint.
. Nie ma wigkszych probleméw z uzyciem poznanych narzedzi z Przybornika oraz

wykorzystuje umiej¢tnosci kopiowania, usuwania, pomniejszania i powigkszania,
przerzucania i obracania elementéw rysunku.

. Niekiedy potrzebuje pomocy przy zapisywaniu plikow,

. Uruchamia i zamyka program Word.

. W programie Word postuguje si¢ klawiszami: Spacja, Delete, Backspace, Alt (prawy),
Shift, Caps Lock, Enter.

. Niekiedy przy kopiowaniu i usuwaniu tekst potrzebuje pomocy.

. Korzysta z galerii WordArt, Clipart, Autoksztattéw i Symboli.

. Wie jak formatowac tekst — zmienia rozmiaru czcionki, kolor czcionki, stosuje
pogrubienie, podkreslenie, kursywa, numerowanie.

. Pisze wyrazy i zdania za pomoca klawiatury komputerowe;.

. Bezpiecznie korzysta z Internetu.

. Samodzielnie uruchamia przegladarke internetowa.

. Wyszukuje informacje na stronach www.

. Niekiedy potrzebuje pomocy przy kopiowaniu tekstu z Internetu do dokumentu edytora
Word.

. Potrafi wykorzysta¢ zdobyte wiadomosci i umiejetnosci.

. Rozumie poznang terminologi¢ informatyczng i w znacznym stopniu si¢ nig poshuguje.

. Nie zawsze efektywnie wykorzystuje czas pracy, czasem brak mu starannosci
1 systematycznos$ci w dzialaniu.

. Radzi sobie z wstawianiem slajdow, pola tekstowego i1 obrazéw w programie
PowerPoint

. Tworzy proste historyjki w programie Scratch

Poziom przeci¢tny — 3 punkty otrzymuje uczen, ktory:

. Zna najwazniejsze fakty dotyczace pracy z komputerem.

. Uczen jest stabo zaangazowany w prace, nie zawsze przestrzega obowigzujacych zasad
bezpieczenstwa, higieny i organizacji pracy w pracowni komputerowe;.

. Bez wigkszych probleméw postuguje sie¢ myszka.

. Zna klawiature.

. Niekiedy korzysta z pomocy postugujac si¢ wybranymi klawiszami na klawiaturze:
klawisza Enter, klawiszy ze strzatkami.

. Niekiedy potrzebuje pomocy przy zastosowaniu Kalkulatora w grach i zabawach
komputerowych.

. Najczgsciej samodzielnie odtwarza animacje i prezentacje multimedialne.

. Uruchamia i zamyka program Paint.

. Potrzebuje pomocy postugujac si¢ wybranymi narzedziami z Przybornika: Wypelnianie
kolorem, Prostokat, Elipsa, Tekst, Linia, Otowek, Gumka, Aerograf, Pedzel, Lupa,
Zaznacz,

. Zaznacz dowolny ksztalt, Zaokraglony prostokat, Probnik kolorow.

. Z pomocg nauczyciela kopiuje, usuwa, zmniejsza i powigksza oraz zmienia potozenia
wybranych elementow rysunku.

. Potrzebuje pomocy postugujac si¢ kolorami niestandardowymi w Paincie.

. Ma czasami problem z uzyciem poznanych narzedzi z Przybornika oraz wykorzystuje

umiej¢tnosci kopiowania, usuwania, pomniejszania i powigkszania, przerzucania i



obracania elementéw rysunku.

. Najczgsciej samodzielnie uruchamia i zamyka program Word.

. Bez wigkszych problemow w programie Word postuguje si¢ klawiszami: Spacja, Delete,
Backspace, Alt (prawy), Shift, Caps Lock, Enter.

. Czesto przy kopiowaniu 1 usuwaniu tekst potrzebuje pomocy.

. Niekiedy potrzebuje pomocy korzystajac z galerii WordArt, Clipart, Autoksztattow i
Symboli.

. Potrzebuje pomocy przy formatowaniu tekstu — zmienia rozmiaru czcionki, kolor
czcionki, stosowanie pogrubienia, podkreslenia, kursywa, numerowanie.

. Najczesciej samodzielnie pisze wyrazy i1 zdania za pomocg klawiatury komputerowe;.

. Stara si¢ bezpiecznie korzysta¢ z Internetu.

. Uruchamia przegladarke internetowaq.

. Z pomoca nauczyciela wyszukuje informacje na stronach www.

. Potrzebuje pomocy przy kopiowaniu tekstu z Internetu do dokumentu edytora Word.

. Stabo radzi sobie z wstawianiem slajdow, pola tekstowego i obrazow w programie
PowerPoint

. Ma trudnosci z tworzeniem historyjek w programie Scratch

. Spelnia wymagania podstawowe okreslone w programie.

. Jest malo samodzielny, czasami wymaga mobilizacji 1 ukierunkowania ze strony
nauczyciela.

. Wykonuje zadania na miar¢ swoich mozliwosci, zna podstawowe funkcje 1 opcje
programu, w ktorym pracuje, wykonana praca nie jest wyczerpujaca czy estetyczna,
wystepuja bledy.

Poziom slaby — 2 punkty otrzymuje uczen, ktory:

. Czesto nie przestrzega zasad bezpiecznej 1 higienicznej pracy z komputerem.

. Potrzebuje pomocy przy zastosowaniu Kalkulatora w grach 1 zabawach
komputerowych.

. Z pomoca nauczyciela odtwarza animacje i prezentacje multimedialne.

. Uruchamia 1 zamyka program Paint.

. Potrzebuje pomocy postugujac si¢ wybranymi narzgdziami z Przybornika: Wypehianie

kolorem, Prostokat, Elipsa, Tekst, Linia, Otowek, Gumka, Aerograf, Pedzel, Lupa,
Zaznacz, Zaznacz dowolny ksztalt, Zaokraglony prostokat, Probnik koloréw.

. Z pomoca nauczyciela kopiuje, usuwa, zmniejsza 1 powigksza oraz zmienia potozenia
wybranych elementow rysunku.
. Ma problem z uzyciem poznanych narzedzi z Przybornika oraz wykorzystuje

umiej¢tnosci kopiowania, usuwania, pomniejszania i powigkszania, przerzucania i
obracania elementow rysunku.

. Z pomocg nauczyciela uruchamia i zamyka program Word.

. Ma problemy postugujac si¢ w programie Word klawiszami: Spacja, Delete, Backspace,
Alt (prawy), Shift, Caps Lock, Enter.

. Potrzebuje pomocy przy kopiowaniu, usuwaniu tekstu i jego zapisywaniu

. Ma problemy korzystajac z galerii WordArt, Clipart, Autoksztaltéw i Symboli.

. Z pomocg nauczyciela zmienia rozmiar czcionki, kolor czcionki, stosuje pogrubienia,
podkreslenia, kursywa, numerowanie.

. Popetnia liczne bledy piszac wyrazy i zdania za pomocg klawiatury komputerowe;.

. Stara si¢ bezpiecznie korzysta¢ z Internetu.

. Z pomocg nauczyciela uruchamia przegladarke internetows.

. Posiada znaczne braki w zakresie wymagan podstawowych okreslonych w programie.



. Podczas wykonywania zadah wymaga mobilizacji i pomocy ze strony nauczyciela,

. Popetnia liczne bledy zarowno w zakresie wiedzy merytorycznej jak i dziatania
praktycznego.

. Zadania wykonuje nieestetycznie, niesamodzielnie.

. Przy pomocy nauczyciela potrafi porusza¢ si¢ w srodowisku Windows.

. Uczen stabo angazuje si¢ w prace.

. Nie radzi sobie z wstawianiem slajdow, pola tekstowego i obrazow w programie
PowerPoint

. Ma trudnosci z tworzeniem historyjek w programie Scratch

Poziom bardzo staby — 1 punktéw otrzymuje uczen, ktory:

. Nie posiadl wiedzy i umiejetnosci w zakresie wymagan podstawowych objetych
programem.

. Nie potrafi wykona¢ zadan teoretycznych i praktycznych nawet z pomoca nauczyciela.

. Nie angazuje si¢ w prace, nie stara si¢ dostosowa¢ do wymagan.

. Nie przestrzega zasad bezpieczenstwa, higieny i organizacji pracy.

. Nie spelnia wymagan podanych kryteriow ocen pozytywnych.



