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11. Manažérske zhrnutie: 

 

Kľúčové slová:  Matematické hry, hry so štvorčekovým papierom, hry s kartami 

Krátka anotácia: Matematické hry sú hry, ktorých základom je ovládanie zákonitostí 
matematiky. Slúžia ako motivačný prvok pri výučbe matematiky. Pomocou nich si žiaci 
môžu hravou formou osvojiť a precvičiť niektoré matematické znalosti. 
  

 



          

Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:  

Na tomto stretnutí sme diskutovali o využití matematických hier:    
Podľa Burjana (1991) matematická hra je hra, ktorá spĺňa tieto kritéria: 
 

- pravidlá obsahujú isté matematické pojmy 
- na vykonávanie predpísaných ťahov sú potrebné matematické znalosti 
- kombinačné a kauzálne úvahy umožňujú takú analýzu hry, z ktorej vyplýva pre 

niektorého z hráčov optimálna stratégia alebo aspoň čiastočný návod na výhru 
 

Matematické hry sú vhodné: 

- na fixovanie nového pojmu 
- na aplikáciu metódy  

- na ilustráciu metódy alebo pojmu 
- na trénovanie priestorovej predstavivosti 
- úvahy o stratégiách niektorých hier sú vhodné na ilustrovanie metód 

nekonštruktívneho dôkazu alebo dôkazu sporom  

- hra je veľmi vhodná a u žiakov obľúbená forma činnosti, ktorá ich vzťah k 
matematike upevňuje a prehlbuje 

Pri príprave hier je potrebné stanoviť: 

- cieľ hry 
- didaktický cieľ hry – aké kompetencie budú v hre rozvíjané, ktoré kompetencie 

žiaci získajú, aké skúsenosti nadobudnú  

- pravidlá hry 
- aké skúsenosti a kompetencie žiaci v hre uplatnia 
- rolu pedagóga v hre 
- charakter a množstvo herných symbolov a spôsoby ich zabezpečenia  

- hrací čas, počet možných opakovaní a spôsob ukončenia hry 
- maximálny a minimálny počet účastníkov hry 
- spôsoby a zameranie hodnotenia hry 

 

Pri realizácii hry je potrebné: 

- jasne prezentovať cieľ, pravidlá hry, hrací čas, pomôcky na hru a svoju účasť 

v hre 
- predviesť ako sa hra hrá 

 

Hry môžu zapájať žiakov do výchovno – vzdelávacieho procesu veľmi intenzívne a 
prinútiť ich k takému sústredeniu, aké nemožno dosiahnuť pomocou žiadnej inej 



metódy. Preto zaradenie didaktickej hry na vyučovaní zvyšuje záujem žiakov o aktívnu 
prácu na hodinách matematiky a celkovo zlepšuje priebeh vyučovacích hodín. 

Hry s kartami 

 

Názov: Zlomkové pexeso 

Téma: Zlomky 

Ročník: siedmy 

Cieľ: opakovanie porovnávania, rozširovania a krátenia zlomkov 
 

Druh hry: kartová hra 

Pomôcky: pexeso so zlomkami 

Využitie: v úvode hodiny na zopakovanie rozširovania a krátenia zlomkov a rovnosti 
dvoch zlomkov 
 

Odhadovaný čas práce žiakov: 5 - 10 minút 
 

Metodická poznámka: Pripravíme si párny počet kartičiek, napr. 32. Na 16 napíšeme 
ľubovoľné rôzne zlomky. Ku každej kartičke vyrobíme ďalšiu rozšírením zlomku 
ľubovoľným prirodzeným číslom. Hru môže hrať ľubovoľný počet žiakov. Karty najskôr 
jeden žiak premieša a poukladá na stôl prázdnou stranou nahor. Hráč vľavo začína tak 
ako v klasickom pexese otočením dvoch kariet. Ak nájde dva zhodné zlomky, uloží si ich 
bokom a pokračuje v otáčaní kartičiek. Ak nájde dva rôzne zlomky, pokračuje ďalší žiak 
vľavo. Vyhráva žiak, ktorému sa podarí nájsť najviac dvojíc zhodných zlomkov. 
 

Hru pexeso si ľahko vyrobíme aj pre ďalšie témy, kde sa dajú príklady riešiť spamäti. 
Pexeso môžeme dať vyrobiť aj žiakom. Jeden žiak vyrobí pexeso a ďalší ho skontroluje, 
či má správne zhotovené dvojice. 

 

Názov: Zlomkové kvarteto 

Téma: Zlomky 

Ročník: siedmy 
 

Cieľ: opakovanie znázorňovania zlomkov, premeny zlomkov na desatinné číslo a 
percentá 
 

Druh hry: kartová hra 

Pomôcky: kvarteto so zlomkami 



Využitie: v úvode hodiny na zopakovanie znázorňovania zlomkov, premeny zlomkov 
na desatinné číslo a percentá 
 

Odhadovaný čas práce žiakov: 10 - 15 minút 
 

Metodická poznámka: Pripravíme si karičky na kvarteto (Príloha 1). Hra je určená pre 
3 – 5 žiakov. Rozdávajúci žiak karty dobre premieša a každému žiakovi vrátane seba 
rozdá 6 kariet a zvyšné karty položí do stredu. Začína prvý hráč, ktorý si od niektorého 
spoluhráča vypýta kartu, ktorá mu chýba do kvarteta. Ak ju protihráč má, musí mu ju 
odovzdať a hráč sa pýta ďalej, kým sa mu darí. Ak túto kartu protihráč nemá, zoberie si 
kartu zo stredu, ak tam ešte nejaká je. V hre pokračuje ďalší žiak. Ak niekto získa úplne 
kvarteto, položí ho na stôl a spoločne ho skontrolujú, či je správne. Hru vyhrá ten, kto 
získa najviac kvartet. 
 

Poznámka: Kvarteto si môžeme vyrobiť veľmi ľahko aj na rovnosť zlomkov napr.: 
Vyrobíme si 32 kartičiek. Na 8 kartičiek napíšeme rôzne zlomky v základnom tvare. Ku 
každej kartičke vyrobíme ďalšie tri rozšírením zlomku číslom 2, 3, 4. 

Hry so štvorčekovým papierom 

 

Názov: Gazdov plot 

Téma: Obvod a obsah útvarov 

Ročník: piaty a šiesty 

Cieľ: precvičovanie obvodov a obsahov útvarov 
 

Druh hry: hra rozvíjajúca predstavivosť 

Pomôcky: štvorčekový papier, ceruzka 

Využitie: vhodné na precvičovanie obvodov a obsahov útvarov 

Odhadovaný čas práce žiakov: 5 – 10 minút 
 

Metodická poznámka: Gazda si chce postaviť plot. Pomôžeš mu ho postaviť tak, aby 
mali jeho sliepky čo najviac miesta? Môže si dovoliť postaviť plot zo 16 panelov. 
Jednotlivé časti plota sa dajú spájať len rovno alebo v pravých uhloch. 
 

 

 

 

 

 



 

Obrázok 21 Príklad riešenia úlohy Gazdov plot 

 

Úlohu môžeme sťažiť pridaním počtu panelov. Napr.: Gazdovi sa darí, môže si dovoliť 
zväčšiť plot o 4 panely. Akú najväčšiu plochu môže teraz ohradiť? 

 

Názov: Čierna diera 

Téma: Štvorec a obdĺžnik 

Ročník: piaty 

Cieľ: precvičovanie štvorcov a obdĺžnikov 

Druh hry: hra rozvíjajúca predstavivosť 
 

Pomôcky: štvorčekový papier, ceruzka, pastelky, pravítko 

Využitie: vhodné na precvičovanie rysovania štvorcov a obdĺžnikov 

Odhadovaný čas práce žiakov: 5 – 10 minút 
 

Metodická poznámka: Hru hrajú žiaci po dvojiciach na štvorčekovom papieri. Na 
jeden ľubovoľný štvorček sa nakreslí čierna diera a žiaci zaradom vyfarbujú štvorce 
alebo obdĺžniky ľubovoľnej veľkosti podľa čiar mriežky. Čiernu dieru musia obísť, 
komu sa to nepodarí, prehráva. 

Použitý materiál: PaedDr. Katarína Poláčiková: Rozvoj matematickej gramotnosti 
pomocou hier na 2. stupni ZŠ 

 

  

 



 

12. Závery a odporúčania: 

Prínos realizovaných hier na vyučovaní: 
 

1. Zmena atmosféry na vyučovaní - vytvorili sme tvorivé, podnetné, akceptujúce a 
inšpirujúce prostredie pre žiakov. Netradičnou formou sme zmenili atmosféru bežnej 
vyučovacej hodiny. 
 

2. Aktívne zapojenie žiakov - či už pri samotnom hraní hier, ale aj pri tvorbe nových 
hier. 
 

3.Interaktivita – vzťah učiteľ-žiak – hry prispeli k zlepšeniu vzťahov medzi žiakmi a 
učiteľom a ich vzájomnej spolupráci. 
 

4. Rozvoj životných zručností – jedná sa najmä o rozvoj komunikácie, schopností, 
spolupráce, vyjadrenia vlastného názoru a rešpektovania názoru iných, samostatnosti 
a zodpovednosti, ale aj podporu pozitívneho postoja k sebe samému ako aj ostatným. 
5. Motivácia – hry sú zaujímavé a motivujúce rovnako pre žiakov i vyučujúceho. 

Vnášajú 
do ich spoločnej činnosti nové, často prekvapujúce momenty, impulzy, situácie, s 
ktorými sa pri bežnej práci na hodinách matematiky nemajú žiaci možnosť stretnúť. 
 

6. Schopnosti – samostatné riešenie problémov pri hrách, schopnosť kooperácie, 
schopnosť tvorivo a konštruktívne diskutovať a argumentovať – to sú schopnosti, ktoré 
budú v ďalšom živote žiakov neoceniteľné a budú pre nich prínosom. 
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