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11. Manazérske zhrnutie:

KPucové slova. Matematické hry, hry so Stvoréekovym papierom, hry s kartami

Krdtka anoticia: Matematické hry su hry, ktorych zakladom je ovladanie zakonitosti
matematiky. SliZia ako motivacny prvok pri vyucbe matematiky. Pomocou nich si Ziaci
moZu hravou formou osvojit a precvicit niektoré matematické znalosti.




Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:

Na tomto stretnuti sme  diskutovali ovyuZiti —matematickych hier:
Podl'a Burjana (1991) matematicka hra je hra, ktora splna tieto kritéria:

- pravidla obsahuju isté matematické pojmy

- navykondavanie predpisanych tahov st potrebné matematické znalosti

- kombinacné a kauzalne avahy umoZznuju takt analyzu hry, z ktorej vyplyva pre
niektorého z hracov optimdalna stratégia alebo asponi ¢iastony navod na vyhru

Matematické hry si vhodné:

- na fixovanie nového pojmu
- na aplikaciu metédy

- nailustraciu metdédy alebo pojmu

- natrénovanie priestorovej predstavivosti

- uvahy o stratégiach niektorych hier st vhodné na ilustrovanie metéd
nekonstruktivneho dékazu alebo dékazu sporom

- hraje vel'mi vhodna a u Ziakov obl'ibena forma ¢innosti, ktora ich vztah k
matematike upeviuje a prehlbuje

Pri priprave hier je potrebné stanovit”

- ciel hry
- didakticky ciel hry - aké kompetencie budu v hre rozvijané, ktoré kompetencie
Ziaci ziskaju, aké skiisenosti nadobudnu

- pravidla hry

- aké skusenosti a kompetencie Ziaci v hre uplatnia

- rolu pedagdga v hre

- charakter a mnozstvo hernych symbolov a spésoby ich zabezpecenia

- hraci ¢as, pocet moznych opakovani a sposob ukoncenia hry
- maximalny a minimalny pocet ucastnikov hry
- spbsoby a zameranie hodnotenia hry

Pri realizacii hry je potrebné:
- jasne prezentovat ciel', pravidla hry, hraci ¢as, pom6cky na hru a svoju tcast

v hre
- predviest ako sa hra hra

Hry mo6Zu zapajat Ziakov do vychovno - vzdelavacieho procesu velmi intenzivne a
prinutit ich k takému sustredeniu, aké nemozZno dosiahnut pomocou Ziadnej inej




metddy. Preto zaradenie didaktickej hry na vyucovani zvySuje zaujem Ziakov o aktivnu
pracu na hodinach matematiky a celkovo zlepSuje priebeh vyucovacich hodin.

Hry s kartami

Nazov: Zlomkové pexeso
Téma: Zlomky
Roc¢nik: siedmy

Ciel: opakovanie porovnavania, rozsirovania a kratenia zlomkov

Druh hry: kartova hra

Pomocky: pexeso so zlomkami

Vyuzitie: v ivode hodiny na zopakovanie rozsirovania a kratenia zlomkov a rovnosti
dvoch zlomkov

Odhadovany cas prace ziakov: 5 - 10 minut

Metodicka poznamka: Pripravime si parny pocet karticiek, napr. 32. Na 16 napiSeme
I'ubovol'né roézne zlomky. Ku kazdej karticke vyrobime dalSiu rozsirenim zlomku
I'ubovolnym prirodzenym ¢islom. Hru moZe hrat 'ubovol'ny pocet Ziakov. Karty najskor
jeden Ziak premieSa a pouklada na st6l prazdnou stranou nahor. Hrac vl'avo zacina tak
ako v klasickom pexese otoCenim dvoch kariet. Ak najde dva zhodné zlomky, uloZi si ich
bokom a pokracuje v otacani karticiek. Ak ndjde dva rézne zlomky, pokracuje d'als{ Ziak
vl'avo. Vyhrava ziak, ktorému sa podari najst najviac dvojic zhodnych zlomkov.

Hru pexeso si 'ahko vyrobime aj pre d'alSie témy, kde sa daju priklady rieSit spamati.
Pexeso m6zZeme dat vyrobit aj Ziakom. Jeden Ziak vyrobi pexeso a d'alsi ho skontroluje,
¢i ma spravne zhotovené dvojice.

Nazov: Zlomkové kvarteto

Téma: Zlomky

Roc¢nik: siedmy

Ciel: opakovanie znazorniovania zlomkov, premeny zlomkov na desatinné cislo a
percenta

Druh hry: kartova hra

Pomaocky: kvarteto so zlomkami




VyuZitie: v ivode hodiny na zopakovanie znazoriovania zlomkov, premeny zlomkov
na desatinné Cislo a percenta

Odhadovany cas prace ziakov: 10 - 15 minut

Metodicka poznamka: Pripravime si kari¢ky na kvarteto (Priloha 1). Hra je urcena pre
3 - 5 zZiakov. Rozdavajuci ziak karty dobre premiesa a kazdému zZiakovi vratane seba
rozda 6 kariet a zvySné karty poloZi do stredu. Zacina prvy hrac, ktory si od niektorého
spoluhraca vypyta kartu, ktora mu chyba do kvarteta. Ak ju protihra¢ ma, musi mu ju
odovzdat a hrac sa pyta d'alej, kym sa mu dari. Ak ttto kartu protihra¢ nema, zoberie si
kartu zo stredu, ak tam este nejaka je. V hre pokracuje d’alsi ziak. Ak niekto ziska Uplne
kvarteto, poloZi ho na st6l a spolo¢ne ho skontroluju, ¢i je spravne. Hru vyhra ten, kto
ziska najviac kvartet.

Pozndmka: Kvarteto si moZeme vyrobit vel'mi I'ahko aj na rovnost zlomkov napr.:
Vyrobime si 32 karticiek. Na 8 karticiek napiSeme rézne zlomky v zakladnom tvare. Ku
kazdej karticke vyrobime d’alSie tri rozSirenim zlomku ¢islom 2, 3, 4.

Hry so $tvorc¢ekovym papierom

Nazov: Gazdov plot
Téma: Obvod a obsah utvarov
Roc¢nik: piaty a Siesty

Ciel: precvicovanie obvodov a obsahov utvarov

Druh hry: hra rozvijajuca predstavivost

Pomadcky: stvorcekovy papier, ceruzka

Vyuzitie: vhodné na precvicovanie obvodov a obsahov utvarov

Odhadovany ¢as prace ziakov: 5 - 10 minut

Metodicka poznamka: Gazda si chce postavit plot. Pomo6Ze$ mu ho postavit' tak, aby

mali jeho sliepky co najviac miesta? Mo6Ze si dovolit postavit plot zo 16 panelov.
Jednotlivé casti plota sa daju spajat’ len rovno alebo v pravych uhloch.




Obrazok 21 Priklad rieSenia ulohy Gazdov plot

Ulohu moZeme stazit' pridanim poc¢tu panelov. Napr.: Gazdovi sa dari, moZe si dovolit
zvacsit plot o 4 panely. Aku najvacsiu plochu moZze teraz ohradit?

Nazov: Cierna diera

Téma: Stvorec a obdiznik

Roc¢nik: piaty

Ciel: precvi¢ovanie $tvorcov a obdlznikov

Druh hry: hra rozvijajica predstavivost

Pomadcky: stvorcekovy papier, ceruzka, pastelky, pravitko

Vyuzitie: vhodné na precvicovanie rysovania Stvorcov a obdlznikov

Odhadovany cas prace ziakov: 5 - 10 minut

Metodicka poznamka: Hru hraju Ziaci po dvojiciach na Stvorcekovom papieri. Na
jeden I'ubovol'ny Stvorcek sa nakresli ¢ierna diera a Ziaci zaradom vyfarbuju Stvorce

alebo obdizniky 'ubovolnej vel'kosti podla &iar mriezky. Ciernu dieru musia obist,
komu sa to nepodari, prehrava.

Pouzity materidl: PaedDr. Katarina Polacikova: Rozvoj matematickej gramotnosti
pomocou hier na 2. stupni ZS




12. Zavery a odporucania:

Prinos realizovanych hier na vyucovani:

1. Zmena atmosféry na vyucovani - vytvorili sme tvorivé, podnetné, akceptujice a
inSpirujuce prostredie pre Ziakov. Netradi¢nou formou sme zmenili atmosféru beZnej
vyucovacej hodiny.

2. Aktivne zapojenie Ziakov - ¢i uz pri samotnom hrani hier, ale aj pri tvorbe novych
hier.

3.Interaktivita — vztah ucitel'-Ziak - hry prispeli k zlepSeniu vztahov medzi Ziakmi a
ucitel'om a ich vzajomnej spolupraci.

4. Rozvoj Zivotnych zrucnosti - jedna sa najma o rozvoj komunikacie, schopnosti,

spoluprace, vyjadrenia vlastného nazoru a reSpektovania nazoru inych, samostatnosti

a zodpovednosti, ale aj podporu pozitivneho postoja k sebe samému ako aj ostatnym.

5. Motivacia - hry st zaujimavé a motivujtce rovnako pre Ziakov i vyucujiceho.
Vnasaju

do ich spoloc¢nej ¢innosti nové, ¢asto prekvapujice momenty, impulzy, situacie, s

ktorymi sa pri beZnej praci na hodinach matematiky nemajua Ziaci mozZnost stretnut.

6. Schopnosti - samostatné rieSenie problémov pri hrach, schopnost koopericie,
schopnost tvorivo a konstruktivne diskutovat a argumentovat - to si schopnosti, ktoré
budu v d'alSom Zivote Ziakov neocenitel'né a budu pre nich prinosom.
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